Experiencias

| identidad y automemnia
iEnséneme su
documentacion!
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Reforzar la personalidad de cada alumno y su conciencia de pertenecer a un grupo en el
que las decisiones se toman por mayorfa son los objetivos de esta curiosa experiencia
realizada en un colegio vallisoletano. Los nifios y nifias elaboran sus

propios camnets de identidad y votan lo que van a hacer en clase.

CP "San Francisco”
MAYORGA (Valladolid)

a experiencia se ha llevado a
cabo en un aula rural con 14
nifos de 4 afios. Se trata de un
trabajo tomando como eje el
Carnet de Identidad que nos va
a permitir trabajar una gran
cantidad de capacidades propias de la eta-
pa de Educacion Infantil,
Los objetivos previstos inicialmente
han sido cumplido con creces y fueron:

B Poner al nifio en contacto con algunos
aspectos de la realidad social.

B Utilizar mecanismos que eviten con-
flictos en la distribucién del trabajo por
rincones.

B Desarrollar valores democrticos.

B Realizar actividades de comunica-
cién: prelectura y preescritura, légica-
matematica, motivantes y funcionales.

Desarrollo de la experiencia
A partir de los problemas que surjan
por el méximo ocupamiento de algunos

rincones en determinados momentos de la
jornada escolar, se intenté busear alguno
de los métodos mds conocidos para delimi-
tar el nimero de nifios que podian ocupar
los rincones (medallones, carnet...). Des-
pués de hacer la propuesta en la asamblea
de cudl seria el mejor, los nifios decidieron
que seria el Carnet de Identidad.

A partir de ahi surge el proceso motiva-
dor, en el cual, el maestro ensefia su DNI
a los alumnos, comenta qué pone y las
posibles utilidades que puede tener, se
habla de la diferencia de la foto y la reali-
dad y se comenta el porqué de la necesi-
dad de un nimero.

Después de la charla, se procede a ela-
borar un carnet personal. Para ello
comenzaremos cortando cartulinas a
tamano carnet, pegamos nuestra foto y
decidimos qué datos podrian ir en él.
Surgieron nombre, fecha, el peso y la
altura.

Por ello comienza el proceso de pesarse
y medirse, en el cual se desarrollan proce-

sos de comparacién de cantidades y esti-
maciones sobre célculos. ;Quién es mas
alto? ;Quién pesa mds? Cada nifio copia
su peso de una balanza digital y el maes-
tro les indica lo que miden para que pue-
dan copiarlo.

El carnet de identidad se plastifica en
clase con una plancha y una hoja de plas-
tificar.

El proyecto termina pegando un trocito
de velero en la parte posterior del carnet.

En los rincones se coloca la otra parte
del velcro, 3 0 4 en cada rincén dependien-
do de su amplitud. Y a partir de ahi
comienza el funcionamiento del carnet

Las votaciones

La segunda utilidad que dimos al car-
net fue para votar. Para ello aprovecha-
mos un dia que se produjo desacuerdo
sobre qué cuento desedbamos contar. Se
introdujo el concepto de votaciones, y lo
que suponia, ese fue el punto mds dificil,
el aceptar la voluntad de la mayoria, pero




se tue solucionando y arraigando a medi-
da que se realizaban votaciones.

En primer lugar confeccionamos la
urna (explotando la palabra urna, su soni-
do, etc.) y con una caja de bombones
transparente hicimos en ella una hendi-
dura en la parte superior .

Las papeletas que teniamos eran muy
sencillas y sélo de dos tipos: SI y NO, y
fueron escritas por los propios nifios. Tam-

bién pusimos al lado de la urna una lista
con los nombres de los nifios en mayuscu-
las, ya que es la forma en que ellos identi-
fican sus trabajos.

Proceso de votacidn
El ayudante de ese dia hace las funcio-
nes de presidente de mesa. En nuestro
caso votamos si se contard el cuento Los
tres ositos (en su caso se votard SI) o Sopa

de una piedra (se votard NO). Cada nifio
viene con su carnet, se lo ensefia al ayu-
dante, que comprueba el nombre del
votante en la lista y le pone un punto para
que no vote dos veces (se trabaja lectura,
comparacién de dos términos iguales).
Entonces se puede introducir el voto.
Como es de suponer, en todo este proceso
sus compaieros hacen campafia por un
cuento u otro tratando de influenciar al
que estd votando.

Una vez terminada la votacién, se pro-
cede al escrutinio. En primer lugar se
separan los SI de los NO haciendo dos
montones (clasificacién) y finalmente se
realiza el recuento entre todos. En este
momento ya podemos leer el cuento Sope
de una piedra, que fue el elegido.

Juan Carlos Lopez
CP “San Francisco™. Tel.: 9837510 24.

PARA SABER MAS

SANTOS, A. et al. (1997):

jRincones en la escuela Rural?

Cémao organizar el espacio y el tiempo.
CPR de Bermillo de Sayago, Zamora.

FRANCO, T. (1987):

Recursos en la escuela Infantil.
Escuela Universitaria de
Magisterio. Salamanca.

ESCUELA EN ACCION INFANTIL y Buena Vista proponen a los docentes de Educacién Infantil y
de primer ciclo de Primaria una serie de actividades para realizar en su aula en tormo al tema “La
prateccion de los mares: una farea de todos”, con motivo del estrenc de la pelicula “La Sirenita”.

PROPUESTA DE ACTIVIDADES

- Sebastian.

pecas pequencs,

El envio de esta

Para la realizactdn de esla sene de actividades se propone la divisidn de la clase en cuatro grupos,
cada uno de los cuales se identficara can uno de los siquientes personajes de la pelicula:

- El rey Triton, - Scutile,
- Flunder.

Cada grupo tendra encomendada [a misién de llevar a cabo una activdad, a elegir entre:

| Escenificacion de par qué hay que cuidar las playas y el mar. Qué se hace cuando vemos a
alguien que no respeta su entorno y por que.

B Realizacion de un mural en ef gue se reflejen los océanos y Tos mares principales.

B Por qué hay que cudar la fauna manna: explicacion de la necesidad de ewilar el consumo de

B Elaboracién de Ia letra de una cancion sobre la necesidad de cuidar el mar. ufilizande como base
musical la melodia de una cancion que elija ef propio grupo.

Para animar a la realizacion de estas y otras actividades similares, ESCUELA EN ACCION y Buena
Vista realizaran un sorteo entre todos los docentes que envien el cupén adjunto, que tendra tres premios:

- Un Flipper gigarite de peluche.

- Relojes de La Sirenita” para todos los alumnioes del aula.

- Un kit de pasters de la pelicula “La Sirenita”.

Los docentes que lo deseen podran enviar a Ja redaccion de ESCUELA EN ACCION un rasumen de las
alorard la iustracgn de la

actimdades realizadas en su aula en tormo al tema, que sera publicado. Para elle.
actividad descrita con fotografia y una breve descripeion de la organizacion de
Este resumen podran enviarlo hasta el 10 de noviembre de 1928.
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